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Traduit par BFrancois
hitp: AAwww ernulation g fr Bouton L Bouton Start
N/ Fonctionne de la

méme facon que le B Débuter le jeu

bouton R B Afficher le Menu Pause

Permet de sauvegarder ou quitter le jeu

Bouton R l_';j]

B Sauter
Appuyez 1 fois pour sauter
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Pour obtenir plus i A B Double saut BT+ B
d'informations sur le jeu, '
merci de lire le manuel du
jeu.
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Appuyez une 2eme fois
pour faire un double saut

B se déplacer
Appuyez 1 fois sur:

B Faire une roulade

Fonctionne de la A 3 foi :
meéme facon que ppuyez 2 fois fllt

les boutons C )
N

£

B Tirer . Htidirecti - B changer le type de visée

En maintenant le bouton Z appuysé, PP ® Mode manuel :
vous continuerez a tirer. | B viser Déplacez le viseur

@® commandes par défaut: manuellement

B Uutiliser épee Z+Z Le viseur se déplace dans la méme Mode verrouillage :
] ] direction que |e stick. | Déplacez le viseur sur
Appuyez plusieurs fois sur le , Commandes Inverseées : I'ennemi pour le verrouiller

bouton Z lorqu'un ennemi ou un Le viseur se déplace dans la direction (le viseur deviendra alors
obstacle est proche - opposée lorsque vous orientez le stick jaune)
vers le haut ou vers le bas.




Isumiio Baisu - Foshi no Kelsnousha (Operatpieardy
| I'raduction)
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® Récupération §00000000000000

Rend 30 unités de vie a votre
jauge de vie.

Cependant, ce nombre
diminue de 10 a chaque fois
que vous augmentez la
difficulta.

- g — - Ajoute 30 secondes au temps
: . E | B 1L restant.
Appuyez sur le Orienter le stick Lorsque la cible B et
bouton A pour multidirectionnel est vérrouilléae,
modifier le type vers I"ennemi. le viseur devient

de marquage. jaune.

Augmente votre score.

Si vous parvenez a ramasser
plusieurs fois cet objet sans
subir de dégats, les points
bonus que vous recevez

| %k CONTRE-ATTAQUE k& %k augmentent
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Chaque cible que vous
touchez augmente d'une unité
le nombre d’ennemis vaincus
et ajoute 50 000 points a
votre score.
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Visez la cible que  Appuyez sur le Vous effectuerez Indique la présence d'une
vous souhaitez bouton Z juste alors une contre- bombe, ou I'endroit oii un
contre-attaquer. avant que le attaque. objet susceptible de vous

I'I'll5f:l|E vous blesser va tomber.
atteigne.
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